%d int

%f float

%If double

%L flong double
%]d long int

Prace se soubory
FILE *f; # proménna typu soubor

f = fopen(,,dopis.txt*“,); # r — ¢teni, w — novy plus zdpis, a — zapis na konec, s b — price s bindrnim
souborem.

Funkce

umoziuji ndm rozdé€lit program dle riznych ¢innosti
int max(int a, int b){

if (a > b) return a; else return b;

}

int main (){
w = max(3,111);
}

return — okamzité ukonceni fce a ndvrat hodnoty.
Zasobnik = stack — odkladi$té pro lokdlni funkce...

Globalni proménna — je soucasti bindrniho (exe) soubory



Rekurze

Volani funkce v téle téZe funkce.
Prima rekurze — vola sebe sama
Nepiima rekurze — a vold funkci b a ta potom vola zase a

Lze-li néco naprogramovat pomoci cyklu, udélame to tak — rekurze Zere paméf a Cas

Ukazatele

Void zamena (int a, int b){ //prohozeni promenych
intp=a;
a=D>b;
b=p;
}
main(){
int x=2, y=7;

zamena(X,y); //po provedeni budou hodnoty stejne, ve funkci zamena se x a y zkopiruji do
lokalnich proménnych.

}
Pointer (ukazatel) — ukazatel (adresa) na pozici (poradi) proménné v paméti
/I & zjistuje ukazatele (adresy) na promenou
/I * pracuj s hodnotou v dané proménné
Void zamena (int *a, int *b){ //prohozeni promenych, a je ukazatel na jakysi int (totez b)
int p = *a;
kg = *b;
*b=p;
}
main(){
int x=2, y=7;
zamena(&x,&y);

Pole

Strukturovand proménnd, kterd udrzi vice hodnot
Posloupnost hodnot stejného typu v paméti pocitace
Indexy — index prvku, od 0

Prvek pole



Typ prvku pole
Definice: int x[0]
#define MAX 50
int X[ MAX]

Tridici algoritmy
Algoritmy, které sefazuji data dle néjakého kritéria (Cisla podle velikosti...)
Tti druhy algoritmd:

1. Vnitini tfidéni — tfidéni dat v polich — v paméti pocitace, vlezou se do paméti — docela
rychlé.

2. Vngjsi tfidéni — tfidéni dat uloZenych na disku, nevlezou se do paméti, pomalé (v disledku
pomalosti disku)

3. Kombinované tfidéni — co se vleze do paméti — setfidi se — piedsetfizené kousky se tfidi na
disku

Algoritmy vnitrni tfideni

Pomalé:
e Bublinkova metoda — bubble sort — porovnavani prvku s vedlejSim
e Zatfidovani — insert sort

e Opakované vyhleddvani nejmensiho prvku — select sort — je vhodné vytvoftit funkci, kterd
najde v poli od urcité pozice najde index nejmensiho prvku.

V useku od prvniho do posledniho prvku se najde nejmensi prvek a prohodi se s prvnim.
V tseku od druhého do posledniho prvku se najde nejmensi prvkem a najde se druhym....
Rychlé:

e Quick sort — vyména prvki na co nejveétsi vzdalenost
void quicksort(int pole[], int vlevo, int vpravo){

int i = vlevo,j = vpravo,pivot = pole[(vlevo+vpravo)/2],temp = O;
do {
while(pole[i] < pivot) i++;
while(pole[j] > pivot) j--;
if(i <= j){
temp = polel[i];
pole[i] = pole[jl;
pole[j] = temp;

1++;



}
} while(i <=j);
if(vlevo < j) quicksort(pole,vlevo, j);

if(vpravo > 1) quicksort(pole, i, vpravo);

50000 100000
Bubble 16 64
Insert 7 27
Select 7 30
QuickSort 0 0




